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Exemplo bubblesort

=> algoritmo do bubblesort em portugol

=> Supoe-se que os indices dos arrays vao de 1 an
void bubblesort( array de inteiro: a, inteiro: n)

l, ], temp, trocas : inteiro;

para i de n ate 2 faca;
trocas = 0;
para | de 1 ate j-1 faca;
se a[j] > a[j +1] entao
=> troca i com |
temp = a[i;
ali] = aj];
a[j] = temp;
trocas = trocas + 1;
fim_para
se trocas = 0 entao pare; => array ordenado
fim_para

fim_bubblesort




Exemplo bubblesort - C++

"Bubblesort.h"

void bubblesort(int *a, int n)

{

int j;

for(indice j= n-1; j>0; |--)
for(i=0;i<j;i++)
if(afi+1] < ali])
troca(a[i+1], a[i]);




Exemplo bubblesort - Java

public static void bubbleSort(int[] a) {
for (inti=0; i< a.length-1; i++) {
for (int) = 0; j < a.length-i-1; j++) {
if (af]] > a[j+1]) {
swap(a, J, J*1);
}
}
}
}

private static void swap(int[] a, int i, int ) {
int temp = ai];
afi] = a[j];
a[j] = temp;

}




Exemplo bubblesort - ML

fun fix (f,x) =
let val fx = f(X)
in
if X = fx then x
else fix(f,fx)
end;

fun bubble ([]) =[]
| bubble([a]) = [a]
| bubble(a::b::x) =
if a <= b then a::bubble(b::x)
else b::bubble(a::x);

fun bubblesort( lista ) = fix (bubble,lista);
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Simbolo Funcao
Indica o INICIO ou FIM de um processamento

( Exemplo: Inicio do algoritmo
TERMIMAL

[ Processamento em geral

Exemplo: Calculo de dois nimeros

PROCESSAMENTO

Indica entrada de dados atraves do Teclado

Exemplo: Digite a nota da prova 1

ENTRADA DE DADO
MANUAL

Mostra informacdes ou resultados

Exemplo: Mostre o resultado do calculo

EXIBIR

3IKUY
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System of goods selling via catalogues

Agree with
payment terms

A

Provide custormer ! Order goods

with information v . from enventory
include
; v

"include” "include”

Customer
Seller Make order

A A

Make order of Oder goods
computer catalogue

Customer of
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eler o Computer

Computer
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Client

™

{creditHistory()="low"}
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